W zgodzie
Z prawem
autorskim.




Studium przypadku - Robert §‘f‘-

e zdjecie swojego liceum, ktore skopiowat ze strony
internetowej szkoty;

e zdjecie satelitarne swojego domu, pobrane ze strony
http://maps.google.com/;

o felieton kolegi na temat wymiany szkolnej z gimnazjum
niemieckim, opublikowane w gazetce szkolnej;

 odnosnik do strony internetowej szkoty muzycznej, do ktorej
uczeszczat;

e wywiad ze swoim ulubionym zespotem muzycznym i
zeskanowane zdjecie jego cztonkow, zaczerpniete z
czasopisma;

 multimedialny stownik jezyka niemieckiego (licencja typu
shareware), o ktérego udostepnienie prosili koledzy z klasy.



Studium przypadku - Marek §f-‘-

e wykorzystat w swojej pracy magisterskiej anonimowy artykut
(autor nie ujawnit sie), znaleziony w sieci;

* na zajeciach z zarzadzania jakoscig przedstawit prezentacje, ktorg
pobrat ze strony internetowej (strona ta nie byta opatrzona notg
Copyright);

e zrobit na wyktadzie zdjecia schematow, narysowanych przez
wyktadowce na tablicy, i zamiescit je na forum swojej grupy
studenckiej;

e zainstalowat na swoim komputerze oprogramowanie, uzywane w
firmie zatrudniajgcej jego ojca;

e kupit na potrzeby dydaktyczne legalny program komputerowy
Origin i sporzadzit wersje zapasowaq dla siebie (na wypadek gdyby
stracit wersje oryginalng i kopie dla kolegi ze studiow;

e kupit czasopismo informatyczne z zatgczonym programem

Multimedialna Encyklopedia Wszechswiata i zainstalowat go w
swoim komputerze i komputerze rodzicow.



1. Przedmiot prawa autorskiego §j

Przedmiotem prawa autorskiego jest kazdy
przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym
charakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci,
niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i sposobu
wyrazenia (utwor).

Zrédto: Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych.



2. Podmiot prawa autorskiego §_‘i

Generalnie prawa autorskie (osobiste i majatkowe)
przystugujg tworcy.

Autorskie prawo osobiste polegajg m.in. na prawie
do umieszczenia swojego nazwiska na
egzemplarzach utworu.

Autorskie prawo majgtkowe oznacza prawo do
rozporzgdzania utworem w dowolny sposob i do
czerpania wynagrodzenia z tego tytutu.



3. Dowolny uzytek §f-

Instytucje naukowe i oswiatowe mogq, w celach
dydaktycznych lub prowadzenia wtasnych badan,
korzystac z opublikowanych utworow w oryginale
i w ttumaczeniu oraz sporzgdzac w tym celu
egzemplarze fragmentow opublikowanego
utworu.

Prawo cytatu i warunki korzystania z prawa
cytatu.



4. Czas trwania prawa autorsk. §‘j

Autorskie prawa majgtkowe wygasajg po 70
latach od daty sSmierci tworcy, a jezeli tworca nie
jest znany, to po 70 latach od daty pierwszego
rozpowszechnienia utworu.

(ang. public domain) — Po wygasnieciu praw
autorskich dzieto staje sie wtasnoscig publiczna.

Prawa osobiste nie wygasajq nigdy.



N

5. Licencje na oprogramowanie §f’£

Licencja to zezwolenie na korzystanie z praw do
opatentowanego wynalazku, zarejestrowanego
wzoru uzZytkowego albo dzieta bedgcego
przedmiotem prawa autorskiego.



5. Licencje na oprogramowanie §i

Freeware

— pozwala na bezptatne rozprowadzanie i korzystanie z
programu.

Shareware

— to program pfatny, przy czym w okresie probnym
(trwajacym zwykle 30-60 dni) mozna uzytkowac go za
darmo. Po okresie probnym program dziata nadal, ale
nielegalnie.

Trialware

—ten typ licencji jest podobny do shareware, jednak po
uptywie okresu probnego , program nia objety przestaje
dziatac.



5. Licencje na oprogramowanie §i

Adware

— program catkowicie bezptatny, zawiera bowiem funkcje
wyswietlajgca reklamy.
Demoware

— to program w wersji demonstracyjnej (pokazowej), o
ograniczonej funkcjonalnosci w stosunku do wers;ji
petne;j.

OEM - Original Equipment Manufacturer

— (dostownie Producent Oryginalnego Wyposazenia) —
wersja oprogramowania sprzedawana pod wtasng
marka a wytworzona przez inng firme.



5. Licencje na oprogramowanie §j

Powszechna Iicencja Publiczna GNU (General Public License)

— wolne oprogramowanie opierajgce sie na czterech
tzw. Wolnosciach:

wolnos¢ 0 — to prawo do uruchamiania programu w
dowolnym celu;

wolnosc¢ 1 — to prawo do analizowania dziatania
programu i dostosowania go do wtasnych potrzeb;
wolnosé¢ 2 — to prawo do kopiowania programu i jego
dystrybucji;

wolnos¢ 3 — to prawo do udoskonalania programu i
publikowania wtasnych poprawek;



6. Zadanie §§.

Skorzystaj ze strony

http://creativecommons.pl
i wyjasnij co jest
Podstawowym narzedziem Creative Commons

oraz przedstaw
Cztery podstawowe warunki licencji CC




7. Bezpieczenstwo w sieci §i

Haker

— to osoba, ktora tamie zabezpieczenia serwera |
uzyskuje dostep informacji w celu jej usuniecia lub
zmodyfikowania — dziatalnos¢ nielegalna:.

Kraker

— osoba tamigca kody zabezpieczajgce oprogramowanie
lub systemy sieciowe w celu uzyskania korzysci
materialnych lub poczynienia szkdéd w systemie innego
uzytkownika — dziatalnos¢ przestepcza.



7. Bezpieczenstwo w sieci §j

Wirus komputerowy

— to napisany przez cztowieka szkodliwy program,
ktorego gtownym zadaniem jest powielanie wtasnego
kodu i umieszczanie go w okreslonych miejscach na
dyskach komputera lub w programach. Wirus do
swojego dziatania potrzebuje nosiciela w postaci
programu komputerowego lub listu elektronicznego

Podziat wirusow
— wirusy plikowe;
— wirusy dyskowe.



7. Bezpieczenstwo w sieci §j‘=£

Robaki komputerowe

— w odroznieniu od wirusa, nie potrzebujg do swojego
dziatania innego programu

Specyficzne robaki
— bomba logiczna;
— bomba czasowa.



7. Bezpieczenstwo w sieci §?—

Konie trojanskie (trojany)
— szkodliwe oprogramowanie, ktore pod pozorem uzytecznej
pracy wypetniajg funkcje znane tylko swojemu tworcy.

Trojany wykorzystujq luki w zabezpieczeniach SO i w
konsekwencji:

— przejmujg kontrole nad dziataniem komputera;

— wykradajg poufne dane uzytkownika poprzez

zainstalowanie w jego komputerze programu szpiegowskiego
— spyware;

— rozsytajg spam;
— utrudniajg prace programom antywirusowym;
— podejmujg rozne destruktywne dziatania.



8. Profilaktyka antywirusowa §i

— Uzywaj oprogramowahnia antywirusowego;

— Systematycznie aktualizuj system operacyjny swojego
komputera;

— Nie otwieraj podejrzanych i niechcianych listow e-mail.
— Stosuj zapore sieciowg



szadane

Korzystajgc z dostepnych Ci zrodet, np. z Wolnej
encyklopedii Wikipedia, opisz, w jaki sposdéb mozesz
bronic sie przed spamem.



10. Wspotczesne UTK

Wspotczesny podziat urzadzen komputerowych
uwzglednia:

e komputer stacjonarny (multimedialny, sieciowy);




10. Wspotczesne UTK

Wspotczesny podziat urzadzen komputerowych
uwzglednia:

skomputer przenosny (laptop zwany notebookiem) — z
ekranem o przekqtnej ponad 12 cali;




10. Wspotczesne UTK

Wspotczesny podziat urzadzen komputerowych
uwzglednia:

enetbooki — z ekranem o przekgtnej 9-12 cali;




10. Wspétczesne UTK §f‘=g

Wspotczesny podziat urzagdzen komputerowych
uwzglednia:

stablety — odmiana notebooka z ekranem dotykowym o
przekgtnej 7-14 cali;




Wspotczesny podziat urzadzen komputerowych
uwzglednia:

esmartfony — z ekranem o przekgtnej
ewartosci kilku cali, zastgpity palmtopy.




11. Ogolny schemat

Ogélny schemat budowy komputera

- Klawiatura - Monitor

- Mysz Pamiec operacyjna - Drukarka

- Skaner - Ploter

- Aparat i kamera l T - Glosnik
cyfrowa - Modem

- Modem Procesor - Karta sieciowa

- Karta sieciowa

Urzadzenia wejsciowe Jednostka centralna

Przetwarzanie

Wejscie

=

Pomnoz
pierwsza
liczhe
przez
druga

{lyjscie

Udpowiedi%
||!|||

Urzgdzenia wyjsciowe
Urzadzenia wejscia/wyjscia umozliwiajg

komunikacje uzytkownika

z systemem komputerowym. Aby korzystanie z
nich byto mozliwe, nalezy zapewnic
odpowiednie komponenty sprzetowe i
programowe.

Komponentami sprzetowymi sg np. kontrolery
i porty

a komponentami programowymi sterowniki

urzadzen.



12. Metatrendy globalnej edukacji $

* Wikipedia

* serwisy spotecznosciowe

e fora dyskusyjne

e blog przyktadem internetowego pamietnika

e przetwarzanie w chmurze . Powszechna komunikacja
bezprzewodowa. Tani i szybki dostep urzadzen
mobilnych do internetu. | w koricu powszechny dostep
do wirtualnych nosnikow pamieci, cyfrowych skrytek, z
kazdego miejsca na swiecie.



Sie¢ komputerowa

Sie¢ komputerowq tworzq juz dwa
komputery, ktore mogq sie komunikowaé
ze sobg w celu wymiany plikow,
udostepniania oprogramowania i urzgdzen.

W zaleznosci od potozenia geograficznego i obszaru
Zajmowanego przez siec, rozrozniamy sieci :

e LAN (lokalne), WLAN
* MAN (miejskie)
* WAN (rozlegte)



Sie¢ komputerowa

W zaleznosci od sposobu dostepu do zasobow

rozroznia sie dwa rodzaje sieci:

e z3danie - odpowiedz
w sieciach typu klient-serwer,

e rOwnouprawnienia w sieciach
rownorzednych (ang. peer-to-peer)

Serwer

«———— zapytanie

* pobieranie

.

Ethemet
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b

Kom puter
{rownorzedny) (réwnorzedny)
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bl |
P
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Komputer

Tl
o -

Kumpu[er

{rdwnorzedny) {rownorzedny)



Sie¢ komputerowa

Topologia sieci okresla strukture potgczen miedzy
komputerami w sieci LAN, wyrdoznia sie:

* topologie magistrali @
r\

W sieci zbudowanej w topeologii magistrali (ang. bus) wszystkie elementy
podigczone s3 do jedne| wspolne] magistrali (zazwyczaj kabla koncentrycznego). Siec
umozliwia tylko jedng transmisje w danym momencie — sygnal nadany przez jedng
ze stacji jest odbierany przez wszystkie pnzokstate, lecz tylko adresat go interpretuje



e topologie pierscienia

W sieci zbudowanejw topologii pierscienia (ang. ring) wszystkie wezly lub elementy
pofaczone sg za pomocg jednego nosnika w ukiadzie zamknietym — okablowanie tworzy
krag, nie wystepujg zakonczenia okablowania



 topologie gwiazdy

Topologia gwiazdy (ang. star) charakteryzuje sie tym, ze okablowanie sieciowe
(skretka) tgczy elementy sieci w centralnym punkcie, ktorym jest koncentrator lub
przefacznik



* topologie gwiazdy rozszerzonej

Topologia gwiazdy rozszerzonej jest oparta na topologii gwiazdy, w kiorej
gwiazdy polgczone sg miedzy soba za pomoca przelacznikow lub koncentratorow



Sie¢ komputerowa

Do zapewnienia transmisji danych miedzy komputerami
| innymi urzadzeniami w sieci stuzg specjalne urzadzenia
sieciowe takie jak przetaczniki (switch) i rutery (router).

Komputery i potgczone ze sobg w siec korzystajg z
protokotow, ktore sg zbiorami regut, okreslajgcych
sposoby wzajemnej komunikacji.

Zadanie: Wymien podstawowe protokoty komunikacji w
siecl.



Sie¢ komputerowa

: DA Narm swoabodnin
Komputer stacjonarny Rorzystad z intemiety i i - .
Chod w dormia stol zawsrew b I MmEs|so, Ecpie w kazdym migdse
mintemy podlaciyt ot réer Wi-Fi
W Ep i ey pae LT [
u;’u u"l']‘l |

RUTER

MNajwazniejszy element domowej sieci. Dzigki niemu
maozliwe jest rozdzielenie lacza internetowego 1
na kilka urzadzen. Whudowany w ruter T
e przelgcznik oraz punk[dnﬁlgpw.qr 'IH' Ft
352 ruler 'r.':.|.::-_u!.':l-|-.- umozliwia pu‘:ewndm-.lﬂ | bezprzewo
do-host LIS, da el olgczenie kum uterow
P talia F lq WE’E - p II'II'IIIIlIrll|r|l'l-||l'.r,ll|l
mErzny dyek LISH Drukarka
["Ell_'-l-l"l galy alnn 1| ||:|r|-|| C|d ﬂ,ﬂl‘tﬁﬂlﬂ dn giEf
i Padlgzzenls I-r-1rl alk
da imeraslu rsiec
IRrm _.I,.l_'l L T o
- fif pode W saiham
prowadranis

Fiimilant plac
r;.r-rnu' I Illh It

dowarth wiruter s
T OOy I_.ll J¥ arks maLs
e absiughiwad wrrgdzsh == ; R,

arislfunkey|rych s R 4 | setacoevie tesprrewedowe

rilti e el s salicinnie provwndows




